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Argomenti: 

Modulo  1 La Nascita e l’evoluzione del Sistema Sociale: il soddisfacimento dei bisogni, la gerarchia dei bisogni, 

l’individuazione dei bisogni nei servizi: la presa in carico della persona; L’osservazione e la valutazione delle risposte. 

La stesura del PAI. 

 Il Welfare State:nascita e sviluppo. Dal welfare state al Welfare mix; La spesa sociale. Il terzo settore. Enti no profit: 

Associazioni e Coperative sociali. Cooperative di tipo A e di tipo B.  Stesura dello statuto di una Coperativa Sociale. .  

Il contributo della legge 328/2000.Il sistema integrato dei Servizi. 

Modulo 2.Servizi e interventi per l’utenza: i servizi sociali; I servizi integrativi: il servizio sociale, il segretariato 

Sociale, il servizio di pronto intervento, L’assistenza economica, l’assistenza abitativa; l’assistenza domiciliare.  

I servizi residenziali, cosa sono;  

i servizi semi-residenziali, cosa sono 

i servizi sostitutivi per i cittadini: casa famiglia e comunità alloggio 

i servizi integrativi: cosa sono. 

Modulo 3. L’Animazione Ludica: significato di “Animazione”. Le fasi dell’ Animazione ; le Tecniche, le aree di 

interesse dell’animazione e i suoi  obiettivi. 

Metodologie del Gioco e dell’animazione. Il significato del gioco lungo il corso della vita. 

 Il valore dell’animazione nei gruppi. La comunicazione nella pratica animativa. 

 Le tecniche comunicative dell’animatore e le funzioni dell’osservazione;  

Esempi di giochi di socializzazione; giochi cooperativi; giochi di comunicazione. 

Le attività ludico ricreative nei servizi rivolti agli anziani 

Le attività ludiche animative  nei Centri per disabili 

Significato di Problem Solving e brainstorming 

La programmazione delle attività di animazione: il ruolo dell’operatore.  

Le funzioni dell’osservazione. La definizione degli obiettivi e caratteristiche in base al metodo SMART. 

Attività Ludico Ricreative, cosa sono ed esempi 

Attività Grafico pittoriche,  cosa sono ed esempi 

Attività Manuali,  cosa sono ed esempi 
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