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Argomenti: 

 

Unità didattica n. 1 

L’ANIMAZIONE NELLE VARIE FASI DELLA VITA 
 

Obiettivi dell’animazione ludico-sociale. 

Le varie tecniche dell’animazione ludica e sociale. 

Animazione anche con l’uso di strumenti multimediali. 

Caratteristiche e finalità psicopedagogiche delle attività manipolative e ludico-espressive. 

Organizzazione progettuale delle attività 

 

Unità didattica n.2 

I SERVIZI E LE FIGURE PROFESSIONALI 
 

Il Segretariato Sociale e il Servizio di Assistenza Sociale: compiti e funzioni. 

Le competenze e le funzioni delle varie figure professionali in ambito socio-educativo e sanitario. 

La rilevazione dei servizi territoriali. 

Tipologia dei servizi sociali,socio-educativi, socio-sanitari  relativi ai vari tipi  di utenza. 

Le figure professionali in ambito sociale e sanitario. 

 

Unità didattica n.3 

I SERVIZI E GLI INTERVENTI PER L’UTENZA 

 

I servizi e gli interventi per la famiglia ed i minori 

I servizi integrativi: l’asilo nido, il micro.nido,  

I servizi sostitutivi per la famiglia ed il minore 

I servizi per gli anziani 

I servizi per le persone con disabilità 

 

Unità didattica n.4 (in compresenza con Scienze Umane e Sociali e TIC) 

IL GIOCO 

 

Obiettivi e tecniche dell’animazione ludica e sociale, anche con strumenti multimediali 

Tecniche ludico-motorie: attività fisiche e sportive come strumento educativo di animazione e di socializzazione 

Le funzioni del gioco. 

Le attività espressive nel bambino e nell'adulto. 



Giochi tradizionali di un tempo 

Laboratorio sui giochi tradizionali 

 

Unità didattica n.5: (in compresenza con TIC) 

SITI WEB STATICI E DINAMICI 

 

Progettazione di siti Web: pagine web e navigabilità 

Concetti fondamentali su archivi digitali e database: 

 basi di dati relazionali 

 tabelle e relazioni 

Content Management System per la creazione semplificata di siti Web Statici (es. Google Sites): 

 struttura del menu 

 creazione di pagine statiche 

 inserimento contenuti multimediali 

 collegamenti tra pagine 

Integrazione di contenuti dinamici (es. Datastudio): 

 

Unità didattica n.6 (in compresenza con TIC) 

 ROBOTICA, CODING E MAKING 

 

Gli algoritmi: 

 procedura risolutiva dei problemi 

 rappresentazione grafica degli algoritmi 

 strutture di controllo 

Linguaggi di programmazione a blocchi (es: mBlock): 

 strutture di selezione e ripetizione 

 variabili e funzioni 

Giochi di coding utilizzando robot programmabili  

Stampa 3D: 

 modellazione 3D con software per il tinkering 

 stampa 3D 

 

 

UDA INTERDISCIPLINARE “Comunicare nel mondo del lavoro” 

 

Le aziende del settore presenti sul territorio 
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